
A KUTYA 

 

Tetszőleges rajzolóprogram hasz-
nálatával készítse el egy kutya 
rajzát! 

A rajzolóprogram, amivel dolgo-
zik, rendelkezzen radírozó funkci-
óval! 

Munkáját kutya.png vagy kutya.gif 
néven mentse! 

 

1. Rajzolás előtt állítsa be a rajzlap méretét 500 × 400 pontosra! 
2. A kutyának nem kell pontosan megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen köz-

tük hasonlóság! Rajzolás közben használjon téglalap, egyenes vonal és görbe vonal ele-
meket! 

3. A feladat végén szereplő három „fázisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készítés mene-
tét szemléltetik. 

4. Fekete színnel rajzoljon és a felesleges részeket radírozza ki! 
5. A kutya orra egy kicsi kör, amelyet piros színnel kell kitöltenie. 
6. Kitöltés előtt ellenőrizze, hogy a kutya kontúrját alkotó görbék záródnak-e, különben a 

festék „kifolyik”! 
7. Befejezésül rajzoljon a kutyának egy nyakörvet! 
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