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A ZEBRA

Tetszbleges rajzoloprogrammal
készitse el a kovetkezd rajzot!

Az elkészitéshez hasznalandé rajzo-
|6program rendelkezzen radirozé
funkcioval!

Munkajat zebra.png vagy zebra.gif né-
ven mentse!

1. Arajzlap méretét rajzolas el6tt 500 x 400 pontosra allitsa be!

2. A zebranak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koztik hason-
|6sag! Hasznaljon kor, egyenes vonal és iv elemeket! A vonalvastagsagot allitsa koze-
pesre!

3. Rajzolas kdzben alkalmazzon masolast, tliikrozést és forgatast! Egyes rajzelemeket (ires
teriileten rajzoljon meg, majd masolds utdan mozgassa megfelels helyre! igy az ismétlédé
vagy hasonlo részeket konnyebb javitani és beilleszteni.

4. Afeladat végén szerepld négy ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités menetét
szemléltetik.

5. Arajzolast fekete szinnel végezze és a felesleges vonalakat torolje kil
6. A zebra b6rének mintazata legyen fekete és fehér, az orra okkersarga és a szeme kék!
7. A zebra megrajzolasa utan rajzoljon hatteret, pl. bokrokat, sarga napot és kék eget!
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