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ALAPRAJZ

Az aldbbi minta helyett iskoldja informatikatermének alaprajzat is elkészitheti.

1. Készitse el alaprajz.bmp néven a mintdn lathaté tébbfunkciés tanterem alaprajzat!

2. A rajz legyen méretaranyos, ehhez 1-2 pixeles pontossaggal hasznalja az alabbi mérete-
zést!

a) 1 képpont 1 cm-nek felel meg, a terem 600 x 650 cm-es;

b) egy szamitdgépasztal 80x80 cm, a tanari asztal 60 x 120 cm;

c¢) a csoportmunkahoz haszndlt hatszoglet(i asztalokat 120 cm atmér6ji korokkel jeloljik;
d) egy szék 40 x 40 cm-es, a tabla 150 cm széles;

e) egy ablak 80—120 cm széles, az ajtd 90 cm széles.

3. A szamitégépasztalok a fal mentén kérben helyezkednek el, a hatszogletl asztalok a te-

rem kozepén vannak ugy, hogy mellette le lehessen (ilni a székekre. A teremben 19 szék
van, ezek igény szerint athelyezheték.

4. Az asztalok szine azonos (pl. barna), a székek szine is egyforma (pl. narancssarga).
5. A tablat fekete, az ablakot vildgoskék, az ajtét sotétkék szinnel jeldlje!

6. A kész alaprajzot mentse el jpg és gif formatumban! Hasonlitsa 6ssze a keletkezett fajlok
méretét, mindségét!
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