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DOBOKOCKA

A dobdkocka 6si véletlenszdm-generator, a tudomanyos kutatasként és a minden-
napi életben is gyakran taldlkozunk vele. A kovetkez6 feladat ennek az eszkéznek
mutat ra néhany érdekességére.

A feladathoz szamos képet tartalmaz a dobokepek konyvtar, a szoveg egy részét a do-
bokocka.txt fajlban talalja.

1. Hozzon létre prezentaciot dobokocka néven! A didk hattérszine szindtmenetes legyen: alul
(0,176, 80), fellil (192, 255, 192) kédu zold szin! A cim minden dian a dia megjelenése
utan azonnal, feliilrél leereszkedve jelenjen meg!

2. Az els6 dian csak cim, a masodik dian cim és két szévegdoboz legyen! lllessze be a meg-
felel6 tartalmakat a szovegfajlbdl! A felsorolasok szintjeit alakitsa ki a minta szerint!

3. A 2. dian a szovegdobozokra dllitson be kattintasra induld leereszkedd animaciot — a bal
oldalon elsé szintl bekezdésenként, jobb oldalon egy csoportként!

4. A 3.diat alakitsa ki a minta szerint! A 100 x 100 pixel méret( képek eredeti nagysagukban,
az ennél nagyobbak 40%-os, aranyos kicsinyitéssel jelenjenek meg! Az elrendezésnél fi-
gyeljen a kovetkezbkre!

a) A képeknek és feliratuknak kozos a fligg6leges kozépvonaluk.

b) A cim, a befoglald téglalap és a kozépen levs dobodtest fliggbleges kozépvonalai szintén
egy vonalba esnek.

c) Négy szabdlyos test pontosan egymas mellé, illetve egymas ala van igazitva, felirataik
is egyvonalban vannak.

d) A harom sok oldalu test egymastdl egyenlé tavolsagra helyezkedik el.

5. A szegélyez6 téglalapok szine kék — RGB: (32, 64, 128) — legyen, az egyes téglalapokkal
hatarolt tertileteket fogja egy csoportba és allitson be kattintasra lefelé torl6 animaciot!

6. A 4. didn a dot_dice100.gif képet ugy helyezze el a négy sarokban ugy, hogy két oldalon,
illetve alul és felll egyforma legyen a dia szélét6l mért tavolsag! Foglalja a kockakat egy
csoportba és allitson be a cim utan azonnal induld, forgast is tartalmazé animaciot!

7. A 4. dian levé dobdkocka-halé egy-egy lapja 3 cm oldalhosszusagu, fekete kitoltésd,
(192, 192, 255) kodu vilagoskék szinnel szegélyezett négyzet legyen! A pottyok 0,5 cm at-
méragjli fehér korok legyenek!

a) Készitsen prototipust az 6tos értékbdl ugy, hogy négy szimmetriatengelye legyen! A
kész lapot foglalja csoportba!

b) Az 6t6s masolataibol készitse el az 1, 2, 3, 4 pottyot tartalmazoé lapokat!

c) Készitse el a hat pottyot tartalmazo oldalt! Ennek pottysorai legyenek egy kicsit koze-
lebb egymashoz, mint a négyes oldalon!
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d) Mindegyik lap egy-egy csoport legyen, a lapokbdl alakitsa ki a dobdkocka halézatat!
Figyeljen arra, hogy egy szabalyos kockdaban az atellenes oldalak értékének dsszege
mindig hét! A halét foglalja csoportba! Az illesztés soran elvart pontossag: nem lehet a
négyzetek kozott rés és a csoportba foglalds utdn az 6sszméret 12 x 9 £0,05 cm.

e) lgazitsa a haldt a didn kozépre és allitson be rd — a kockdk utan azonnal elindulé — el-

oszlas jellegli animacioét!

8. Gondoskodjon arrél, hogy a didk kattintasra, effekt nélkiil jelenjenek meg!
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