
RENDSZÁMTÁBLA 

Készítse el a 2004. május 1 után bevezetett az Európai Unió előírásainak megfelelő 
rendszámtábla rajzát! 

 

Az elkészítéshez vektor- vagy rasztergrafikus rajzolóprogram is használható. Az utób-
bihoz használja a csillag.png ábrát segítségül! Munkáját a rajzolóprogram alapértel-
mezett formátumában rendtabl néven mentse, és exportálja PNG-formátumban is, 
rendtabl.png néven! 

Rajzolás közben alkalmazzon másolást és tükrözést! Egyes rajzelemeket üres terüle-
ten rajzoljon meg, majd másolás után mozgassa a megfelelő helyre! Így az ismétlődő 
vagy hasonló részeket könnyebb javítani és beilleszteni. 

 

1. A rendszámtábla egy lekerekített sarkú, vastag, fekete szegélyezésű téglalap. 
2. A tábla bal oldalán a kék rész az EU zászlaját ábrázolja: a kék háttéren, 12 ötágú sárga 

csillag helyezkedik el körben. Ha a rajzolóprogram tartalmaz ötágú csillag alakzatot, akkor 
illessze be onnan, különben pedig használja a csillag.png állományt! 

3. A 12 csillag egyenletesen elosztva, körben helyezkedjen el! A csillagok elhelyezéséhez 
használhat segédvonalakat, de ezeket később törölje! 

4. A csillagok egyforma méretűek, kitöltésük és vonalszínük sárga. 
5. Vektorgrafikus rajzolóprogram használata esetén a csillagokat foglalja csoportba! 
6. A rendszám szélén lévő H országjelzés fehér és a csillagok alatt középen helyezkedik el. 
7. Sorozatrendszám esetén három betű, három szám felosztásban követik egymást, fehér 

alapon fekete karakterekkel. A betűméretet és a vonalvastagságot úgy állítsa be, hogy a 
rendelkezésre álló területet egyenletesen kitöltse! 

 

 


