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REVERSI

Készitsen weblapot a logikai jatékok k6zé tartozo reversi tarsasjaték bemutatdsdra!

o Az elkészitendd két allomany neve legyen reversi.html és valasz.html!

* Minden oldal azonos szerkezet( és szinvilagu legyen, az oldalakat a leiras és a
minta szerint készitse el!

* A feladat megoldasahoz sziikséges forrasszoveg és képek: szabforr.txt, fejlec.png,
skorong.png, vkorong.png és hatter.png.

. Az oldal hatterét a hatter.png allomany pepita ismétl6dé mintazata adja.

. Aszbveg szine sotétzold (#313C29 kddu szin), a linkek szine mindhdarom dallapotban f(izold
(#087929 kodu szin) legyen!

. A bdngészb keretén a ,Reversi” cim jelenjen meg!
. A tartalom mindkét oldalon egy-egy tablazatban helyezkedik el, a tdblazat tulajdonsagai:
— egyetlen celldbdl All,
— aszélesség 800 képpont,
— a hattérszin vildgoszold (#DEEBDE kodu szin),
— aszegély mérete és a cellakoéz 0 képpont,
— acellamargod 4 képpont,
— atablazat az oldal kozepén jelenik meg.
. A felsé ives teriilet kialakitdsahoz a tablazat elé szurja be, majd igazitsa vizszintesen
kozépre a fejlec.png képet!
A reversi.html oldal sz6vegét masolja a tablazatba a szabforr.txt allomanybol!

Allitsa be az igazitasokat a minta alapjan! A ,,Reversi szabélyok” elsé szint(i cimsor, a tébbi
alcim masodik szintl cimsor stilusu legyen!

Az els6 bekezdés utdni jatéktabla egy 8x8-as tablazat, amelynek a hattere fehér szind. A
celldk mérete 50x50 képpont.

. A mintan lathatd cellakba szurja be a korongok rajzat az skorong.png és vkorong.png
allomanyokbdl!

A ,Valasz” szét igazitsa jobbra és alakitsa hivatkozassa! A link a valasz.html adllomanyra
mutasson!

A valasz.html az el6z6 allomany beallitasait tartalmazza. A cimet médositsa az ,,Elsé 1épés
utani allas” szovegre!

Az oldal csak a jatéktablat és egy visszahivatkozast tartalmazzon a reversi.html-re! A tablat
maodositsa egy lehetséges |épésnek megfelel6en!
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Minta:

Reversi szabalyok

A jatekot ketten jatsszak 8x8-as négyzetracsos tablan. A tablan a kézdsen hasznalt babuk praktikusan korong alakmalk,
amelyeknek két eltérd szini oldala van Kezdéskor a tabla kozepén X alakban két-két korong van elhelyezve mindkeét szinbol

A jatekosok felvaltva tesznek le njabb korongokat fires mezore ugy. hogy a sajat sziniik mutat felfelé €s a masiké allra keriil Ha
vilagos teszi meg a kezd6 1épést, akkor mi lesz utdna az allds?
Valasz

A jaték célja
A jatékosok célja. hogy a jatek végére minel t6bb sajat szimi korongjuk legyen a tablan.

A jaték menete

A jatek lenyege_hogy a lepes befejezesekent az ellenfel olloba fogott, azaz ket oldalrol (vizszintesen, filggd



