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DOG OF HUNGARY

A megyei gy6ztes kutydk indulnak a ,,Dog of Hungary” cimért folyd versenyen. E ver-
seny elsé részének eredményei talalhatdk a dogofhun.txt allomanyban.

Importdlja tablazatkezel6be az adatokat és mentse DogOfHun néven a tablazatkezel sajat
formatumaban!

Szamitsa ki a versenyz6k 6sszpontszamat a G oszlopban!

Szamitsa ki, hogy egy-egy értékelési szempontra atlagosan hany pontot kaptak a verseny-
z6k!

A dont6be azok a kutyak jutnak, akik a legtobb pontot elért kutya eredményének legalabb
80%-at elérték. Az A24-es celldbairja ,, A tovabbjutashoz szlikséges:” és szamitsa ki a meg-
felel6 értéket a D24-os cellaban!

A H2 cellaba irjon masolhatd képletet, amely sz6vegesen megadja, hogy a versenyz§ , ki-
esett” vagy ,tovabbjutott”! Masolja le a képletet a H21 cellaig!

Az A25:D26 tartomdanyban adja meg a tovabbjutok és a kies6k szamat! Az A oszlopba irjon
megnevezést, az eredmény a D oszlopban jelenjen meg!

Az A27:E28 tartomanyban nevezze meg a legjobb, valamint a tovabbjutdk kozott leggyen-
gébb kutya nevét és 6sszpontszamat! A tartomany mellett végezhet segédszamitast.

Gydjtse ki a tovabbjutd kutyak nevét, megyéjét és pontszamait (6sszpontszamot is)! Le-
gyen az A29 tartalma , Tovabbjutok:”, ez alatt jelenjenek meg a megfelel6 mezéfeliratok
és a kigy(jtott adatok.

A kigy(jtott adatokat rendezze az 6sszpontszam szerint névekvé sorba!

Készitsen térbeli diagramot a tovabbjutott kutydk versenyben kapott (nem szamitott)

pontjairdl!

a) A diagramnak ne legyen cime és jelmagyarazata.

b) Egy-egy kutya adatai azonos szin(i oszlopokban jelenjenek meg!

c) Az 6sszes kutya neve és az 6sszes értékelési szempont olvashato legyen a diagramon!

d) A legtobb pontot elért kutya adatai legyenek leghatul, hogy ne takarjak a tobbiek osz-
lopait!

Szurjon be két sort az elsé sor elé és irja be a mintan lathatd széveget!

Formdzza munkajat az aldbbi minta és leirds alapjan:

a) A betl 11 pontos méretd, serif tipusu, a két cimsor betlimérete ennél nagyobb.

b) A fejléc, a szamitasok felirata, az atlagértékek és tovabbjutads pontszamanak szine
(0; 0; 128) RGB kodu kozépkék, a mintazat (224; 224; 224) RGB kédu vildgosszirke.

c) A kapott pontszamok szegélye kérben 3d bemélyedés jellegli (sotétsziirke, fehér).

d) A lap allé tdjolasu, Ad-es, oldalt 1,9 cm-es, fent és lent 1,5 cm-es margdja van. A teljes
munka — diagrammal egyutt — elfér egy oldalon.
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Minta a formdzdshoz:

Dog of Hungary
dantd

Neév Megye Seépseg Mozgas Ero Hang Osszesen  Ertélelés
Bodni EAZ 3 pont 5 pont 4 pont 3 pont 22 pont Kesett
Bogdnes Czon 10 pont 8 pont 7 pont 5 pont 30 pomt tovabbiuor
Cezar EP 5 pont 9 pont 5 pont 3 pont 22 pont iesett
Falank Vas 4 ont 3 pont 3 pont 4 pont 24 pont fovabhiwatt
Hector Zala 6 mont 1 pont 9 pont 4 pont 20 pont Kesett
Kormi Kom 2 pont 3 pont 2 ponit 1 pont 8 pont Kesetl
KEaty Bekes 10 pont 2 pont 7 pont 7 pont 26 pont fovabdjiroif
Lady EB 2 pont 7 pont 2 pont 3 pont 16 pont iesett
Lajos Som 3 pont 3 pont £ pont 7 pont 21 pomt Kesert
Lok S=58 2 pont 6 pont 0 pont 7 pont 15 pont Kesett
Maxi Bar 4 pont 3 pont & pont 3 pont 20 port iesert
Mogw Gl 8 pont 3 pont 3 pont 3 pont 17 pont iesett
Miityir JNEz 10 pont 1 pont 2 pont 4 pont 17 pont Fesett
Opeta Mograd 1 pont 0 pont & pont & pont 13 pont Kiesett
Ponga Tolna 7 font 2 pont 1 pont 0 pont 10 pont Keseft
Bex Fejer 3 pont 10 pont 4 pont 7 pont 29 pomt tovabhjwort
Satdn Hewes 1 pont 2 pont 6 pont 6 pont 13 pont kesett
Szsa EBEK 2 pont 3 pont 2 pont 3 pont 20 port Keseft
Vakarcs Ve 0 pont € pont ¢ pont 0 pont 18 pont iesert
Zeuzsi Fast ¥ pont % pont & pont 0 pont 24 pomt fovabbjwott
Athg: S10pont 515pont  4,75pont 4,35 pomt
A tovabbjutashoz sziikseges: 24 pont
Tovabbjutok szama: J
Kiesok szama: i3
Legjobb tovabbjuto Bogancs 30 pont
Leggvengéhh tovabbjuto: Fdank 24 pont
Tovabbjutok:

New Megye S¥pség Mozgis Erg Hang Oss even
Falark Vas 4 pont 3 pont 8 pont 4 pont 24 pont
Zeuzsi Pest 9 pont & pont & pont O pont 24 pownt
Kuty Bekes 10 pont 2 pont 7 pont 7 pont 26 pont
Rex Fejer 3 pont 10 pont 4 pont 7 pont 20 pont
Bogancs C=on 10 pont 2 pont T pont 3 pont 30 pont




