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A KUTYA

Készitse el téglalapbdl a kutyat!

A rajzoloprogram, amivel dolgozik, rendelkezzen radirozo funkcioval! Munkajat kutya.bmp
vagy kutya.gif néven mentse!

1. Rajzolas el6tt allitsa be a rajzlap méretét 500 x 400 pontosra!

2. A kutyanak nem kell pontosan megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koz-
tik hasonldsag! Rajzolas kdzben hasznaljon téglalap, egyenes vonal és gorbe vonal ele-
meket!

3. Afeladat végén szerepl6 harom ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités mene-
tét szemléltetik.

4. Fekete szinnel rajzoljon és a felesleges részeket radirozza ki!
5. A kutya orra egy kicsi kor, amelyet piros szinnel kell kitéltenie.

6. Kitoltés el6tt ellendrizze, hogy a kutya konturjat alkotd gorbék zarddnak-e, kilonben a
festék , kifolyik”!

7. Befejezéslil rajzoljon a kutyanak egy nyakorvet!
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A ROKA

Tetsz6leges rajzoléprogram haszndlatdval készitse el a kovetkezd rajzot!

Az elkészitéshez hasznalando rajzoloprogram rendelkezzen radirozé funkcioval!

Munkajat roka.png vagy roka.gif néven mentse!

1. Arajzlap méretét a rajzolas el6tt 500 x 400 pontosra allitsa be!

2. A rékanak nem kell pontosan megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koz-
tuk hasonldésag! Hasznaljon kor, egyenes vonal és iv elemeket! A vonalvastagsagot allitsa
kozepesre!

3. Rajzolds kozben alkalmazzon masolast, tiikrozést és forgatast! Egyes rajzelemeket Ures
terlileten rajzoljon meg, majd masolds utdn mozgassa a megfelels helyre! Igy az ismét-
|6d6 vagy hasonld részeket kdnnyebb javitani és beilleszteni.

4. Afeladat végén szerepl6 négy ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek csak a készités me-
netét szemléltetik.

5. A rajzolas kozben fekete szinl rajzoldeszkozt hasznaljon, a felesleges részeket radirozza
ki!

6. A roka bundaja legyen piros és fehér szind, az orra barna és a szeme narancssarga!

7. A réka megrajzoldsa utan rajzoljon hatteret, pl. lombokat, sarga viragokat és kék eget!

oNIECNIFSNIP.N
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A ZEBRA

Tetsz6leges rajzoléprogrammal készitse el a kovetkez6 rajzot!

Az elkészitéshez hasznalando rajzoloprogram rendelkezzen radirozé funkcioval!

Munkajat zebra.png vagy zebra.gif néven mentse!

1. Arajzlap méretét rajzolas el6tt 500 x 400 pontosra allitsa be!

2. A zebranak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koztik hason-
l6sag! Hasznaljon kor, egyenes vonal és iv elemeket! A vonalvastagsagot allitsa koze-
pesre!

3. Rajzolds kozben alkalmazzon masolast, tiikrozést és forgatast! Egyes rajzelemeket Ures
terlileten rajzoljon meg, majd mdsolas utdn mozgassa megfelels helyre! igy az ismétl6d6
vagy hasonlo részeket konnyebb javitani és beilleszteni.

4. Afeladat végén szerepl6 négy ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités menetét
szemléltetik.

5. Arajzolast fekete szinnel végezze és a felesleges vonalakat torolje ki!
6. A zebra bérének mintazata legyen fekete és fehér, az orra okkersarga és a szeme kék!

7. A zebra megrajzolasa utan rajzoljon hatteret, pl. bokrokat, sarga napot és kék eget!

QIO
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AJTODISZ

Napjainkban egyre nagyobb divat lvegfestéssel ablakot, ajtot disziteni. A kép elkészitésé-
nek alapvet6en két valtozata terjedt el. Az egyik esetben —a hagyomadnyos lvegfestésnél—
kozvetlenil az Gvegre kell dolgozni a festékkel. A masik esetben atlatszo féliara készithetd
a kép, mely szaradas utan matricaként helyezhet6 az Gvegfeliiletre. Mindkét esetben egy-
szerUsiti a feladatot, ha egy kész mintaképet helyeziink az liveg vagy a félia tuloldalara, és
azt masoljuk at.

Készitse el a mintanak megfelel6 képet ajto néven a képszerkeszt6 program alapértelme-
zett formatumaban!

Amennyiben vektorgrafikus programot hasznal, a kés6bbiekben tetsz6legesen nagyithatja,
és kinyomtatva akar az ajto teljes Gvegét diszitheti vele.

.(O, 64, 128) (255, 255, 0) .(O, 128, 255) (185, 220, 255)

1. Akép legaldbb 10 cm széles legyen!

2. A kép elkészitésénél a lehet6 legkevesebb ivet rajzolja meg! Hasznalja a szerkeszt6prog-
ram tukrozési, forgatdsi, masolasi lehet6ségeit!

3. Aszineket, a minta mellet olvashatd RGB kddoknak megfelel6en, allitsa be!
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SZULINAP

Ocsém nagyon szereti a szamitogép képerny6jén izg6-mozgd dolgokat. Sziiletésnapjara
tobbek kozott egy prezentaciéval szeretném meglepni.

Hozzon létre egy bemutatoét szulinap, amiben a képernyén animalva jelenjen meg a ,,Boldog

szllinapot
1.
2.

3.
4.
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felirat és egy viragot kezében tarté macko!

Nyissa meg a maci.png fajlt egy grafikai szoftverrel!

Szinezze ki a képet az alabb megadott RGB szinkddoknak megfeleléen!
a) A hattér legyen tortfehér (255, 255, 205);
b) a virdg szirmai fehérek (255, 255, 255);
c) a virag kozepe sarga (247, 212, 82);
d) a virag szara zold (62, 153, 76);
e) a mackd barna (212, 85, 70);
f) amackd talpa sététbarna (153, 57, 58)!

A macké orra legyen fekete!

Mentse a képet maci_szines.png néven, hogy a bemutato-készité programban az felhasz-
nalhaté legyen!

. Hozzon létre egy diat! Helyezze el rajta a képet és a feliratot a mintanak megfelel6en!

Allitsa be a dia hatterét a masodik pontban megadott értéknek megfelelGen!
Allitson be tetsz6legesen valasztott animaciot a képre és a szovegre!
Allitsa be a bemutatét automatikus végtelenitett lejatszasral

Mentse a bemutatét szulinap néven a bemutaté-készité program alapértelmezett forma-
tumaban! Lepje meg szeretteit! ©
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CIPO



A PIROSFULU EKSZERTEKNOS
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DIAKNAP
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SIKTUKROK

Készitsen a mellékelt mintdnak megfelel6en harom didbdl allé prezentaciét a siktlkrok
alaptorvényei témakorében!

A didkon lévé rajzokat a prezentacidkészité program rajzoldeszkozeivel készitse el! Mun-
kajat a hasznalt program formatumanak megfelelen siktukor néven mentse!

1. A didk hattere vildgossarga legyen! Az elsé didn a témakor cime 48 pontos betlimérettel,
talp nélkuli betdtipussal, félkdvér betdstilussal és arnyékoltan jelenjen meg!

2. Rajzolas kozben alkalmazzon masolast, tlikrozést és forgatast! A megfelel6 nyilakat az
alakzatok kozul valassza kil

3. A didkon a nyilak megfelel6 iranyba mutassanak, az egyenesek egy pontban talalkozza-
nak, és ahol kell, a szogek legyenek egyenlék!

4. A megfelel6 szakaszok a mintanak megfelel6en szaggatott vonallal legyenek abrazolva! A
sugarmenet jel6lésére hasznaljon betdjelolést félkovér betlstilussal!

5. A kész dbrak rajzelemeinél alkalmazzon csoportba foglalast!

A fényvisszaverddés !
o - . - . alaptérvénye
A siktukrok torvenyei i

o) =0y

1, 2 és m egy sikban vannak

1.dia 2. dia

Fermat-féle elv

A fénysugar egyik pontbdl a
masikba mindig a legrovidebb
idejti uton halad (A—B —C). A

Homogén kbzegben ez egyuttal
a legrovidebb utat is jelenti.

3. dia
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GYUJTOLENCSE

Készitsen a mellékelt mintdnak megfelel6en harom didbdl allé prezentaciot a gylijtélen-

csék képalkotasa témakorében!

A harom dia kiilonb06z6 targytavolsag esetén mutassa be a kép szerkesztését! A diakon lévé
rajzokat a prezentacidkészité program rajzoldeszkozeivel készitse el! Munkajat a program
formatumanak megfelel6en lencse néven mentse!

1. A didk hattere vilagossarga legyen! A cimek 32 pontos betlimérettel, talp nélkili betditi-
pussal, félkovér és arnyékolt bet(stilussal legyenek szedve!

2. Rajzolas kozben alkalmazzon masolast, tikrozést és forgatast! A megfelel6 nyilakat az

alakzatok kozul valassza ki!

3. A szerkesztéshez érdemes a vezet6vonalak megjelenitését bekapcsolni. A gy(ijtélencse a

dia kozepén helyezkedjen el!

4. El6szor a lencsét és pontozott vonallal az optikai tengelyt rajzolja meg két ivbél! Ezeket
foglalja csoportba és a masik két diara is masolja at!

Targytavolsag nagyobb, mint a kétszeres
fokusztavolsag

Targytavolsag egyenlo a kétszeres
fokusztavolsaggal

t=2f k=2f

1. dia

5. A szerkesztés pontos legyen, a nyilak meg-
felel iranyba mutassanak és az egyenesek
a megfelel6 pontban talalkozzanak!

6. Atargyat és a képet piros szin( nyillal abra-
zolja! A méretek megaddasahoz hasznaljon
0sszekotd nyilakat!

7. Jelolje a fokusz-, a targy- és a képtavolsagot
(f, t, k)!

8. A kész abrdk rajzelemeinél alkalmazzon
csoportba foglalast!

2. dia

Targytavolsag nagyobb, mint a
fokusztavolsag

3.dia
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KEPALKOTAS

Készitsen a mellékelt mintanak megfelel6en harom didbdl allé prezentaciét a homoru ti-
kor képalkotdsanak bemutatasara! A hdrom dia kilonb6z6 targytavolsdg esetén mutassa
be a kép szerkesztését!

A didkon lévé rajzokat a prezentacidkészité program rajzoldeszkozeivel készitse el! Mun-
kajat a hasznalt program formatumanak megfelel6en kepalkotas néven mentse!

1. A diak hattere vilagossarga legyen! A cimek 36 pontos betlimérettel, talpatlan betd(tipus-
sal, félkovér bet(stilussal és arnyékoltan legyenek szedve!

2. Rajzolas kézben hasznaljon masolast, tikrozést és forgatast! A megfeleld nyilakat az alak-
zatok kozul valassza kil

3. Adiakon a nyilak megfelel§ iranyba mutas-
sanak, az egyenesek a megfelel§ pontban

taldlkozzanak! A targyat és a képet piros / f <t<2f
szinG nyil jelolje (T, K)!

Homoru tukor képalkotasa

4. Az optikai tengelyt pontozott vonallal abra- S I N S
zolja! Jel6lje a fékusz-, a targy- és a képta-
volsagot (f, t, k)!

5. A kész abrak rajzelemeinél alkalmazzon N ) ‘\
csoportba foglaldst! { | K>T
1. dia
Homoru tiikor képalkotasa Homordu tikor képalkotasa

/ 2t <t] / =3

2.dia 3. dia
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NEVEZETES AZONOSSAGOK

A matematikai tanulmanyok alkalmaval rendszeresen taldlkozhatunk a nevezetes alaku
szorzatokkal, azaz nevezetes azonossagokkal. Ennek felhaszndlasdra és bizonyitasara leg-
gyakrabban algebrai 6sszefliggések kozott keril sor. Ezeknek az 6sszefliggéseknek létezik

szemléletes geometriai igazoldasa is.

Készitsen nevezetes néven egy bemutatét, amelyben két gyakran hasznalt 6sszefliggés iga-

zolasat szemlélteti!

1. A didk legyenek egységesen halvany szinatmenetes hatte-
rdek!

2. A bemutato cime az elsé dian kdzépre legyen igazitva és a
betlik mérete 66 pont legyen! Alkalmazzon figyelemfel-
kelt6 betd(tipust!

3. Készitse el a masodik diat a minta alapjan!

4. Ugyeljen arra, hogy az abran lathaté négyzetek a bemuta-
téjaban is pontosan négyzetek legyenek!

5. Készitse el a harmadik diat a minta alapjan! A téglalapokat formazza a képen lathaté min-

tazat szerint!

6. A mintazattal ellatott terlletekre a feliratokat ugy helyezze el, hogy a mintazat azokat ne

takarja! Figyeljen az elhelyezett objektumok sorrendjére!

7. Abemutatot tegye latvanyosabba az abrakon [athato jel6lések, feliratok id6zitett, animalt

megjelenitésével!

Nevezetes
azonossagok

1. dia

8. Mentse munkajat nevezetes néven a program alapértelmezett formatumaban!

D= "+ 2ab+b° | O a” —2ab+ b’

a b
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2.dia 3. dia
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