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A KUTYA

Készitse el téglalapbdl a kutyat!

A rajzoloprogram, amivel dolgozik, rendelkezzen radirozo funkcioval! Munkajat kutya.bmp
vagy kutya.gif néven mentse!

1. Rajzol3s el6tt allitsa be a rajzlap méretét 500 x 400 pontosra!

2. A kutyanak nem kell pontosan megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koz-
tik hasonldsag! Téglalap, egyenes és gorbe elemeket hasznaljon!

3. Afeladat végén szerepl6 harom ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités mene-
tét segitik elé.

4. Fekete szinnel rajzoljon és a felesleget radirozza ki!
5. A kutya orra egy kicsi kor, amelyet a végén piros szinnel kell kitéltenie.

6. A kitoltés el6tt ellendrizze, hogy a kutya konturjat alkotd gorbék zarddnak-e, kiilonben a
festék , kifolyik”!

7. Befejezésiil fehér szinnel nyakorvet is rajzolhat, illetve a rajzot javithatja.
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