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SIKTUKROK

Készitsen a mellékelt mintanak megfelel6en, 3 didbdl all6 prezentacidt a siktlikrok fény-
visszaverédésének alaptorvényei témakorében! A didkon |évé rajzokat a prezentacidké-
szitd program rajzoloeszkozeivel készitse el! Munkajat siktukor.ppt néven mentse!

1. A didk hattere vilagossarga legyen! Az els6 dian a témakor cime 48 pontos betlimérettel,
ARIAL bet(itipussal, vastagitva és drnyékoltan legyen szedve!

2. Hasznalja rajzolas kézben a masolas, tiikrozés és a forgatas eszkozoket! A megfelel6 nyi-
lakat az alakzatok kozul valassza ki!

3. Adiakon a nyilak megfelel6 iranyba mutassanak, az egyenesek egy pontban talalkozzanak
és ahol kell a sz6gek egyenl6k legyenek!

4. A megfelel6 szakaszok, a mintanak megfelel6en szaggatott vonallal legyenek abrazolva!l
A sugarmenet jel6lésére hasznaljon betdjelolést!

5. A kész abrak rajzelemeinél alkalmazzon csoportba foglalast!
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