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A ZEBRA

Készitse el a kovetkez6 rajzot!

Az elkészitéshez hasznalandé rajzoléprogram rendelkezzen radirozé funkciéval. Munkajat
zebra.bmp vagy zebra.gif néven mentse!

1. A rajzlap méretét rajzolas el6tt 500 x 400 pontosra allitsa be!

2. A zebranak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de legyen koztiik hason-
|6sag! Kor, egyenes és iv elemeket haszndljon! A vonalvastagsagot allitsa kdzepesre!

3. Hasznalja rajzolas kozben a masolast, a tlikrozést és a forgatds eszkozoket! Egyes rajzele-
meket Uires teriileten rajzoljon meg, majd masolds utdn mozgassa megfelel helyre! igy
az ismétl6dé vagy hasonld részeket konnyebb beszurni és javitani.

4. A feladat végén szerepl6 négy ,fazisrajzot” nem kell elmentenie, ezek a készités netetét
segitik el6.

5. Arajzolast fekete szinnel végezze és a felesleges vonalakat torolje kil
6. A zebra bérének mintazata legyen fekete és fehér, az orra okkersarga és a szeme kék!

7. A zebra megrajzolasa utan, a képen rajzoljon hatteret, pl. bokrokat, sarga napot és kék
eget!
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