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MALOM

A malom_forras.txt dllomanyban taldlja a vilagszerte sokak altal jatszott malomjaték egyik
valtozatanak a szabalyait. Formdzza meg a szoveget a mellékelt mintanak és a leirasnak
megfelel6en! A leirds mellett készitse el a jaték tablajat!

Munkajat malom.doc nev( allomanyba mentse!

1. Az allomanyban Ures sor ne legyen, bekezdés el6tti vagy utani térkozallitdsokkal kell meg-
oldani a szbvegrészek elvalasztasat.

2. Af6cim 18 pontos méret, ARIAL tipusu betlkkel irt szoveg legyen balra igazitva és vasta-
gon szedve. A szoveg tobbi része 13 pontos, TIMES NEw ROMAN betd(tipusu és sorkizart.

3. A tabla a mintanak megfeleléen kiszinezett korokbdl épiiljon fel.
4. A malom sz0, a cim kivételével, d6lt szedés( legyen.

5. A felsorolasban minden bekezdés utan 6 pont térkoz legyen.
Minta:

Egyszeri malom

Kevesen tudjak, hogy a malom, ez a nép-
szerli, kétszemélyes tildGzéses jaték a legosib- __/ ‘\_

bek egyike a vildgon. Mivel szarmazdsuk ko-
zos, torténetét majd rokonanak, a kettds ma-
lomnalk a torténetével egyiitt meséljik el.

- A malomhoz mindkét jatékosnak négy <\
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babura van sziiksége.
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- Ajaték célja, amelyre mar a babuk tib-
lara helyezésénél is torekedniink kell. a
jaték nevével azonos malom létrehozdsa,

azaz harom babunak egy vonalba allita-

sa, vizszintes vagy fiiggbleges iranyban. O K\ O
- A jaték elso részében a jatékosok fel- 4

valtva, egyesével helyezik babuikat a

tablara. Tilos a kezdo 1épésben a kozépsod mezot elfoglalni, mert ebben az eset-

ben —figyelmes és szabalyszerl jaték esetén — mindig a kezdo jatékos nyerné a

jatszmat.

- Ha mar minden babu a tablara keriilt, az eddig mozdulatlan babukat a berajzolt
vonalak mentén at is tolhatjuk barmely szomszédos mezodre, arra térekedve,
hogy malmot hozzunk létre. Akinek ez sikeril, gyozott.

- A malomnak ebben a valtozataban a ktizdelmet élesebbé tehetjiik, ha a babuk
szamat harom-haromra csokkentjik. Ezaltal a jaték élénkebbeé és egy kicsit ne-
hezebbé valik.

Babuk: 4-4 darab
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