Perifériák

Input/Output, I/O, bemeneti/kimeneti, B/K – csoportosítás

Monitor

A megjelenítés fizikája szerint: CRT (katódsugárcsöves) LCD (folyadékkristályos), Plazma

Képátló jellegzetes mérete (col, inch átszámítása cm-re)

Felbontás, pixel; jellemző értékek

Képfrissítési frekvencia, jellemző, optimális értéke

Színmélység, jellemző értékek, a színkódok nagysága

Sugárzás

Videokártya feladata, jellemzői, a memória mérete ( felbontás, színmélység

Ergonómia: rálátás, távolság, kontrasztosság, csillogás; szűrők, szemüvegek

Gépvédelem: letakarás (?!), por, nedvesség, képernyővédő

Nyomtató

Nyomtatási elvek: mátrix (tű); tintasugaras (buborékos, piezoelektromos); lézer

Felhasználási területekhez megfelelő nyomtató

Beszerzési, fenntartási ár (összehasonlítás), teljesítmény összehasonlítás

Papírtípusok, színes lehetőségek

A nyomtatók főbb jelzései

Nyomtatók illesztése a számítógéphez (LPT port, driver)

Egér

Működési elve, megvalósítási típusok

Karbantartása

Ergonómia (elhelyezés, mozgás)

Billentyűzet

Működési elve

Billentyűzet csoportok, speciális billentyűk, azok használata

Billentyűzetkiosztás beállítása, kódtáblák

Ergonómia (elhelyezés, helyes kéztartás, vakon gépelés lehetősége)

Egyéb perifériák

Plotter (rajzgép), szkenner (lapolvasó) –kézi, dob, síkágyas –, hangkártya hangszóró, mikrofon, videokamera, joystick, fényceruza, projector, modem…

Háttértárak

Tárolás elve – mágneses, lézer

Adatok elrendezése (sáv, szektor, több oldal vagy szalagos)

Háttértároló és meghajtó szerepe, elnevezések

Floppy, Keménylemez (winchester)

Méretek (régen, ma; megjelenési, kapacitás)

Felhasználási lehetőségek

CD, DVD

Tárolási kapacitás

Felhasználási lehetőségek

Streamer, Zip lemez, A-drive

Felhasználási lehetőség, kapacitás

Alapgép

Processzor

CPU (KVE) részei: CU (vezérlőegység), ALU (aritmetikai logikai egység – számolómű), regiszterek és belső cache

Az egyes részegységek feladatai

Processzor jellemzői: műveleti sebesség, adatátviteli egység – belső busz

A processzorok főbb típusai

Coprocessor (társprocesszor): video megjelenítő, matematikai

Memória (operatív tár)

RAM, DRAM, SDRAM (mérete, tárolási elve)

ROM tárolási elve; CMOS, BIOS

Kapcsolat elemei

Buszok (adatbusz, vezérlőbusz, címbusz) feladatuk, sávszélességük, ennek hatása a többi egységre, sebességre

Slotok, kártyák (SCSI, PCI)

Portok (COM, LPT, USB)

DMA (közvetlen memória elérés)

Megszakításvezérlő

Egyéb

Tápegység, óra, alaplap

