4.7 Az Informatika

Az informatika tanitasanak modszereit vizsgalva, a masodik alappillér és ezért nélkiilozhe-
tetlen az informatikatudomany (a tanitas targyanak a) meghatarozasa. Az informatikusok
képzése és az informatika mas tudomanyokkal valo kapcsolata alapjan olyan meghatarozast
szeretnék adni, amely legalabb néhany évig relevans, benne van az, amivel az informatikusok
— a tudomany miiveldi — foglalkoznak és Gtmutatast ad identitasra, a tobbi tudomanytol valo
megkiilonboztetésre éppugy, mint az azokkal vald kapcsolatra. A fejezetben fentebb leirt, in-
formatika tudomany jellemzésére vonatkozé megéllapitasok alapjan sziiletett az alabbi specifi-
kécio®:

— Az informatika alapfogalma az adat.

— Az informacioé az értelmezett adat. Az informacié tudas, az értelmezés gondolkodasi
folyamat. Az informacio6 ujabb adatok létrehozasanak forrasa (adat-termeld), ez adja di-
namikajat.

— Az informatika az adat/informacio 1étrehozasanak, tarolasanak, tovabbitasanak, modosi-
tasanak, rendszerbe szervezésének a tudomanya.

— Az informatika legfontosabb fogalmai: algoritmus (szekvencia, alternacié, ismétlés),
objektum, komponens, rendszer, modell. Ezek a fogalmak absztrakcioval adatként
megjelenithetok és értelmezhetdk, a koztiik levo kapesolatok is adatok.

— Az értelmezés algoritmikus, azaz szekvencidk, alternativak, ismétlések folyamata. Az ér-
telmezés ezért tobbféle eredményre, alternativ megoldasokra, tudasokra vezethet.

— Az informatika miivelését, a megoldasokat hatékonysaggal, pontossaggal relevanciaval
mindsitjiik.

— Az értelmezés — mint gondolkodasi folyamat — megval6sitasa az informatikai gondol-
kodas (computational thinking: J. M Wing [37, 38], magyar kifejezés Pluhar [39]).

— Az informatika gyakorlati tevékenysége a problémamegoldas, produktumeldallitas, rep-
rodukcio.

— Az informatika véges méretii adatokkal, struktirakkal, modellekkel, rendszerekkel fog-
lalkozik.

— Az informatikdban a gyakorlat nem feltétleniil igazolja az elméleteket, hanem atértel-

mezi az aktualis problémara, vitatkozva, ellendrizve az alkalmazhatosagot.

6 T1 tézis elsd felével kapcsolatos elemzések dsszefoglaldsa



Az informatikatudomany a ra jellemzé gondolkodasmoddjaval, problémamegoldasi
allo tudomany, de hatasat nagymértékben fejti ki interdiszciplinaris tertileteken. Ezért
salaptudomany”.

Az informatikatudomany mindig sziiletében, ijjasziiletdben lesz, megijulasat az adat
és az informacié dinamikus kezelése (az értelmezés) belsé forrasként tartja fent. A

tudomany fogalmai 4j értelmezéseket kapnak, részteriiletei folyamatosan atalakulnak.

Az Informatika besorolasa a tudomanyok kéz¢é rendkiviil nehéz, mert alapjaiban érinti a ma-

tematikat is, realtudomanyokat is €s egyre inkabb humén vonatkozasai is el6térbe kertilnek. Az

Informatikatudomanyon beliil az elméleti megfontolasok és a gyakorlati ta-

pasztalatok, a kiilonb6z6 paradigmak, mint Yin és Yang, egymassal sokszor

szemben alléan, egyenrangian, de mégis egymast kiegészitéen kapcsolédnak

egymashoz. A kiilonb6z6 megoldasi stilusok az emberi gondolkodas, az értelmezés, az

absztrahalas soksziniiségét mutatja.

4.8

A Programozas

Ahogy az informatikatudomany definialasa sem egyszerii, programozason is sokan, sokféle

dolgot értenek, melyek némelyike ellentmond mas értelmezéseknek. A programozas fogalma-

nak leirasa:

A programozas fogalmahoz mindenképpen kapcsolodik a kédolas, azaz a gondolat meg-
jelenitése, amihez valamilyen nyelv, kdzvetité médium sziikséges.

A programozas kommunikaci6 a géppel és a program tobbi olvasojaval, alkotdjaval.

A programozas tevékenység, amelynek soran adatokat, algoritmusokat, modelleket
ugy irunk le, hogy az a gép szamara kozvetve (vagy kozvetleniil) értelmezheté legyen
és meghatarozza annak miikodését.

A programozas az informatikai gondolkodas implementacioja egy gépre.

A programozas a nyelv és a médium hasznalatinak, a kommunikaciénak a miivé-
szete. A programozasi nyelv mesterséges, nyelvtana matematikai gyokerii.

A programozas gépi implementacio, ezért miiszaki tudomany.

A programozas elvalaszthatatlan része az Informatikatudomanynak, de az Informatikatudo-

many tobb, mivel nemcsak a géppel megoldhaté problémakkal foglalkozik. Ugyanakkor jel-

lemz6, hogy az informatikai problémak programozassal modellezhetdk szamitogépen.



Napjainkra jellemz6, hogy az adatokat digitalisan taroljuk, a programok fizikai megjelenése
digitalisan tarolt adat, igy a programozas a digitalis vilAg megismerésének és alakitasanak
eszkoze. Mivel torténtek kisérletek analog szamitogép készitésére és programozasara, sem a

programozas, sem az Informatikatudomany nem korlatozhato le a digitalis vilag tudoma-

nyara.



