Prezentacio és grafika

Prezentdaciot az ezredforduldn jellemz6en MS PowerPoint programmal készitettek, ennek
alapértelmezett fajlformatuma a ppt. Az Imagine Logo LogoMotion eszkozével lehetett ké-
sziteni animaciot, erre utal a feladatokban az Igw féjlkiterjesztés. Pixelgrafikus képszerkesz-
tésre elssorban az MS Paint programot hasznaltak, de erre is — valamint animalt GIF, Win-
dows ICO fajlok készitésére is — volt mdd Imagine Logoban. Vektorgrafikus abrat az MS
Office Alakzatok eszkozokkel lehetett késziteni, ezt lehetett kombindlni Painttel.

Azota mindegyik Alkalmazas sokat fejl6dott, pixel-, vektorgrafika és animacié készitésére
sokféle ingyenes alkalmazas elérhetd. A fejezetben talalhatd feladatokat érdemes tobb,
tobbféle eszkdzzel elkésziteni. Példaul egy animacié PowerPointtal, GIMP-vel és program-
ként is elkészithetd, de kilonboz6 részfeladatok lesznek kdnnyen megoldhatdk vagy okoz-
hatnak nehézséget.
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AJANDEK

Rajzolj ajandékcsomagot, amelyet a baratod sziletésnapjara fogsz adni!

1. Hasznald a vonal és a téglalap eszkdzoket a doboz megrajzola- - .
sahoz!

Boldog
2. A masni az ecset eszkozzel késziljon!

3. Afeliratot a szoveg eszkozzel készitsd, valassz esztétikus bet(-
tipust!

TORTA

Rajzolj szliletésnapi tortat a minta szerint!

1. A mérete 200 x 200 képpont legyen! 1 1 |

—
—_ ~ -

2. Hasznald az ellipszis rajzoléeszkozt és a radirt!

3. A gyertyak teljesen egyformdk legyenek, alkalmazd a
masolas funkciét!

Kedved és id6d szerint varazsold ,,finomabba”, diszesebbé ezt a tortat!

TRAPEZ

Négyszogek egy nagy csoportjanak jellemzé tulajdonsaga, hogy van parhuzamos oldal-
parja. Az ilyen négyszogeket trapéznak nevezziik. Rajzold meg trapézok kilonbo6z6 fajtait
egy-egy parhuzamos egyenes par kozé!

1. Arajzlap mérete 14 cm x 8 cm legyen.
2. A parhuzamosok szine fekete, vonalvastagsaga a legvékonyabb.

3. A trapézok szines, kerettel rendelkez6 sokszogek. A keret vonalvastagsaga kozepes
(harmas). Hasznald a sokszog és téglalap rajzoldoeszkozoket!

4. Hasznald ki a rajzszin és a hattérszin adta lehet6ségeket! Legyen a rajzszin a keret
szine, a hattérszin a sokszog szine.

5. ird a sokszdgek ala neviiket!

hartrapéz rombusz

paralelogramma téglalap négyzet
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PIKTOGRAM TERVEZESE

Tervezz iskolad szaktantermeinek megjel6lésére piktogramokat! Rajzos abraval és jelekkel
fejezd ki a biolégiaterem, a fizika-el6ado, a technikaterem, a tornaterem stb. leglényege-
seb tulajdonsagait! Tervezésnél fontos szempont az egyszer(iség, a kozérthet6ség.

1. A piktogram mérete 15 cm x 15 cm legyen.

2. Az abra kerete lekerekitett sarkd négyzet. Ezt a legvastagabb (6t0s)
vonallal rajzold meg!

3. Csak fekete-fehér szinarnyalatokat hasznalj!

A mintan a konyvtar piktogramjat lathatod.

EPITOKOCKA

Bizonyara te is szivesen alkottal Kiilonboz6 épitékockakbol mindenféle épitményt. Rajzo-
I6program segitségével is lehet épitkezni, ez ugyan nem helyettesiti a valodi épitést, vi-
szont itt nem d&lnek el a magas tornyok.

1. Készitsd el az alabbi minta alapjan a kovetkez6 két
épitményt!

2. A haromszogeket a sokszog rajzoloeszkoz keret .
nélkili elemével rajzold!

3. A négyzeteket a téglalap rajzoldeszkoz keret nél-

A
A A
kili elemével rajzold, és hasznald a SHIFT gombot! . . . .

4. A boltiv egy téglalap, melybdl egy félkor kivag egy
darabot!

5. Az azonos részek rajzolasahoz hasznald a kijeldlési eszkdzt, majd a masolas és beil-
lesztés szerkesztési funkciokat!

6. Elkészilt munkadat mentsd el épitmény.bmp néven

ESERNYO

Rajzolj egy eserny6t, melyre es6cseppek hullanak!

1. Az esernyd egy szines ellipszisnek a fele, melyre a hattér szin-
ével megegyez6 kis koroket vagy ellipsziseket rajzolunk.

2. Az es6cseppek rajzoldsahoz hasznald a gorbe rajzoléeszkozt!

3. Munkadat esernyd.bmp vagy esernyé.jpg néven mentsd!
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KRESZ-TABLAK

Rajzold meg az alabbi KRESZ-tablakat grafikus programmal!

A munka elkezdése el6tt gondold at, hogyan lehet a legkevesebb Iépéssel a lehet6 legpon-
tosabban elkésziteni az dbrakat! Figyelj az abrak szimmetrijara, aranyaira! ird a tablak ala

a neviket!
Sebességkorlatozas Varakozni tilos Megallni tilos
Els6bbségadas kotelez6 Zsakutca Féutvonal

CIMER

A cimer meghatdarozott szabalyok szerint megszerkesztett, al-
talaban pajzs alaku jelvény. Hasznadlata a XII. szazadtél kezdve
terjedt el. Szokas vagy kivaltsag alapjan csaladok, varosok,
testlletek, orszagok allandé jelvényill ma is hasznalnak ci-
mert. A mintan Veszprém megye cimerét lathatod.

Tervezz és rajzolj cimert!

1. Rajzold meg a cimerpajzsot! A cimer alapszine legyen
kék.

2. Rajzolj zold szinli dombokat az alsé részre!

3. Var legyen a cimer f6 helyén. Hasznalj fehér, sziirke és
piros szineket!

4. Rajzolj még egy jellegzetes targyat a var folé, példaul buzakalaszt, tolgylevelet, halat,
kardot stb.!

5. A cimer jobb és bal fels6 sarkaba rajzolj égitesteket (csillagot, holdat, napot)!
6. Elkészilt munkadat cimer.bmp vagy cimer.jpg néven mentsd el!

7. Otletek elkészitéséhez: a cimerre keriil§ targyakat a cimer mellett, a rajzlap tetszéle-
ges helyén rajzold meg. Itt jobban tudod javitani a rajz kisebb részeit is, pontosabb,
szebb lesz a munkad. Majd a kidolgozott targyat jelold ki, az egérrel fogd meg és vidd
a cimer megadott helyére.
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VIRAGOS RET

Nincs szebb, mint a sok-sok viraggal telehintett, Gde nyari rét a domboldalon. Rajzoléprog-
ram segitségével abrazold ezt!

1. Rajzold meg a hatteret, amely z6ld szinl mez6bdl és kék szinl égbdl all!

2. Rajzolj egy tetszbleges kis viragot, a szabadkézi kijelolés segitségével masold a vago-
lapra!

3. Helyezz el a rajzodon sok-sok viragot a beillesztés szerkesztési mivelet segitségével!

4. A térhatas érdekében a kép el6terében alld viragok legyenek egy kicsit nagyobbak,
mint a hatul |évék.

ARNYEK

Valamely targy arnyékanak alakjat az eredeti targy formaja hata-
rozza meg. E fontos tapasztalati tény alapjan rajzold meg kilonb6z6
targyak arnyékait!

1. Rajzold meg az eredeti targyat!
2. Jelold ki, majd alkalmazd a kivagas szerkesztési miveletet!

3. Beillesztés utdn vizszintesen dontsd meg kb. 25 fokkal, majd
helyezd el a rajzlap megfelel6 helyére!

4. Szinezd at a hattérszin egy sotétebb valtozatdval az egész meg-
dontott abrat!

5. Ujabb beillesztési mivelettel az eredeti targyat hozd a rajzlapra, majd helyezd ponto-
san az arnyékhoz!
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ZSIRAF

Rajzoloprogram segitségével rajzolj zsirafot egyszerl elemekbdl! Neked ennél csak szeb-
ben sikerilhet!

1.

. A rajzlap méretét kb. 500 x 400 pon-

. Azsiraf rajzolasanak menetét mutatja

Rajzodat zsiraf.bmp vagy zsiraf.gif
mentsd!

tosra allitsd be rajzolas el6tt!

a kép! Ellipszis, egyenes és gorbe ele-
meket hasznalj! A vonalvastagsagot
allitsd kozepesre, de ha esetenként
szlikséges, valtoztathatod!

Hasznald a rajzoléprogram kijelolt ab-
rarészlet dontési és nyujtasi funkciojat!

. Ha elkészilt a zsiraf, akkor rajzolj hatteret hozza!

VIZTUKOR

A sima fellletl viz gyonyorlen tikrozi vissza a partjan 1évé éplleteket, ndvényeket, tar-
gyakat stb. Rajzolj te is ilyen vizpartot!

1.
2.
3.

El6szor a vizpartot rajzold meg! Ez a rajzlapod kdzepén helyezkedjen el.
Rajzold meg a parton lévé targyakat!

Alkalmazd a masolas, beillesztés szerkesztési miiveleteket, majd a flggdbleges tiikro-
zés transzformaciot! A tikorképet helyezd a vizfellletre, a parttél ugyanakkora tavol-
sagra, mint az eredeti targy tavolsaga!

Rajzolj ujabb alakzatot, targyat és ismételd meg az el6z6 miveleteket!

5. Ugyelj a sorrendre!
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MELYSEG - ALAGUT

Szinek segitségével a mélység érzetét is lehet abrazolni. A kék szin kilénb6z6 arnyalatait
alkalmazd ugy, mintha egyre mélyild vizet [atnal. A rajzoloprogramok harom alapszint
hasznalnak: voroset, zoldet, kéket. Ezek segitségével allits el6 egyéni szineket a legvilago-
sabb kéktdl kezdve a legsotétebbig.

Rajzolj egymasba agyazott, egyre kisebb oldalhosszisdgu négyzetsorozatot ugy, hogy
mindegyik négyzet sotétebb szindrnyalatu legyen az el6zénél! A feladat elkészitéséhez
haszndld a szinszerkesztés (szinkeverés) meniipontot és a négyzet rajzoléeszkozt.

Segitség: a rajzlapon az egérmutatd helyét a rajzoléprogramok altaldban (segitségként)
megadjak. Hasznald a négyzetek pontos elhelyezéséhez az egérmutaté koordinatait!

Erdekesség: ha megforditod a szinek sorrendjét, és a legsdtétebb szintdl haladsz a vildgos
felé, akkor ,alagut” hatast lehet elérni.
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A BAGOLY

Készitsd el kovetkezd rajzot!

Az elkészitéshez hasznalandé rajzoloprogram rendelkezzen radirozo funkcidval! Munkadat
bagoly.bmp vagy bagoly.gif néven mentsd!

1.
2.

A rajzlap méretét 500 x 400 pontosra allitsd be rajzolas el6tt!

A bagolynak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de torekedjél a ha-
sonldésagra! Kor, egyenes és iv elemeket hasznalj! A vonalvastagsagot allitsd be koze-
pesre! A feladat végén szerepl6 négy ,fazisrajzot” nem kell elmentened, ezek a készi-
tés mentét segitik els!

. Hasznald rajzolds kézben a masolas, a tiukrozés és a forgatas eszkdzoket! Egyes rajz-

elemeket Ures terlileten rajzold meg, majd masolas utan mozgasd a megfelel6 helyre!
igy az ismétldé vagy hasonld részeket kdnnyebb beszurni és javitani!

A rajzolast fekete szinnel végezd, és a felesleges vonalakat radirozd ki!

5. A bagoly tollai legyenek kiilonb6z6 barna, sarga arnyalatuak! Cs6re sarga, szeme na-

rancssarga és citromsarga szin(.

A bagoly megrajzolasa utdn, a képen rajzolj hatteret (pl. lombokat, dgakat és sotétkék
eget)!




> > > Prezentacio és Grafika

NEPI MONDASOK

A magyar néphagyomany a névnapokhoz id6- és termésjosld népi mondasokat is tarsit.
Harmat olvashatsz most a téli hdnapokrol.

O

i~ N

W

1.

2.

,Agnes-napi veréfény, j6 termésre ad reményt.” Januar 21.
»Fényes Vince, tele pince.” Januar 22.

,Ha Balazs-napon esik, akkor nydron jég veri el a termést.” Februar 3.
Valassz ki egyet a felsorolt népi mondasok kozil, és készits hozza illusztrald rajzot a

Paint rajzoléprogram segitségével.

A rajzon tlintesd fel a névnapot és a datumot is!

AKVARIUM

Egy rajzot t6bb kisebb elembdl, el6re elkészitett képbdl is 6ssze lehet allitani. E technika
segitségével rajzolj szobai akvariumot, a kovetkez6 utmutatasok alapjan:

1.

Rajzolj egy halat dbrdzolo kis képet! A kép mérete 120 x 80 képpont legyen. Mentsd
el sajat konyvtaradba hal.bmp néven!

Rajzolj egy kis csigat! A kép mérete 80 x 80 képpont legyen. Mentsd el sajat konyvta-
radba csiga.omp néven! (Ha nem sikeriil csigat rajzolni, akkor rajzolhatsz masik fajta
halat vagy tengeri csillagot is.)

. Rajzolj vizinovényt! A kép mérete 80 x 120 képpont legyen. Mentsd el sajat konyvta-

radba névény.bmp néven
Rajzolj egy akvariumot! A kép mérete 700 x 350 képpont legyen.

Az akvariumban legyen két szikla vagy k6 és legalabb harom vizinovény, melyek kozul
az egyik a szikla el6tt, a masik a szikla mogott helyezkedik el. Hasznald az el6z6leg
elkészitett novény.bmp fajlt, a fajl beillesztése parancsot!

Az akvariumban legyen legalabb 5 hal, kiilonb6z6 méretben és helyzetben. Az el6z6-
leg elkészitett hal.bmp fajlt kell beillesztened, majd transzformalnod!

. Az akvariumban legyen legaldbb két csiga (vagy masik fajta hal, tengeri csillag). Az

el6z6leg elkészitett csiga.bmp fajlt illeszd be!

A szobai akvariumba rajzolhatsz még mas, odaill6 targyat. Rajzod legyen esztétikus!

. Az elkésziilt munkdadat akvarium.bmp néven mentsd el sajat konyvtaradbal!
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PUZZLE

Rajzolj egy tetsz6leges képet rajzoldprogram segitségével, és mentsd el teljes.bmp vagy tel-
jes.jpg néven!

O

Készits 6sszerako (puzzle) jatékot osztdlytarsad szamara ebbdl a képbd6l! Hozz létre egy
Puzzle nevi konyvtarat/mappat! Egybevagd részekre darabold fel a teljes képet, és a kép-
részleteket mentsd ebbe a konyvtarba/mappdaba! A kdvetkez6 tanitasi 6ran tarsad prébalja
Osszerakni a képrészletekbdl az eredeti abrat.

1.
2.

Hozz |étre egy Puzzle nevi kdnyvtarat!

Rajzolj egy 600 x 300képpont méretd rajzot, tetsz6leges témaban, majd mentsd el sa-
jat konyvtaradba/mappadba!

3. A bal fels6 saroktdl kezdve jel6lj ki egy 150 x 150 képpont méretd részt a rajzodbdl!

A kijelolt rajzrészletet fajlként mentsd el a Puzzle konyvtarba! A fajl neve tetszéleges
harom karakterbdl alljon. Mentés utan torold vagy vagd ki ezt a rajzrészletet!

. Jeldlj ki ujabb 150 x 150 képpont méretd részt a rajzbdl, mentsd el fajlként a Puzzle

konyvtarba (mas néven, mint az el6bb), és utana torold!

Folytasd ezt a mdveletsort, amig mindegyik rajzrészlet mentésre nem keril! Ekkor
Ures lesz a rajzlapod, és 8 kiilonb6z6 nev( fajl lesz a Puzzle konyvtarban. (Vigyazz! Az
ures rajzlapodat ne mentsd el, ha kilépsz a rajzoléprogrambdl.)

. Tarsad a fjl beillesztése paranccsal a Puzzle konyvtarban talalhato 8 fajlbol rakja ki az

eredeti képet!

_£r< .H
of- | F




> > > Prezentacio és Grafika

TORNA - ANIMACIO

Készits animaciét a Képszerkeszt8 segitségével, mely egy gyerek tornamozdulatait mu-
tatjal

1. Rajzolj egy tornaruhds gyerekalakot!

2. Akovetkez6 fazisokban a gyerek karjai legyenek kiilonb6z6 helyzetekben, mintha tor-
nazna!

3. Az Animacids ablakban futtasd az elkészult fazisokat!

4. Munkadat torna.lgw néven mentsd!

HOLD

Rajzold meg a Hold valtozasait a Képszerkesztd segitségével! Késziiljon egy fazissorozat a
novekvd Hold valtozasairdl majd annak tikorképe a fogyd Hold valtozasairdl!

1. Az els6 fazis a sotétkék égboltot mutassa.
2. A masodik fazis a sarga szinl Hold egy kis sarléjat dbrazolja.

3. Akovetkez6 fazisok egyre nagyobb teriiletet mutassanak a Hold felszinébdl, mig teljes
Hold nem lesz.

4. Afogyd Hold fazisainak szama ugyanannyilegyen, mint a névekvéé. Hasznald az el6z6
fazisokat és a tlikrozés funkcioit!

5. Az utolsé fazison Ujra a sotétkék égbolt legyen.
6. Az Animdcids ablakban nézd a Hold-valtozasokat, a sebességet vedd kdzepes nagysagura!

7. Munkadat Hold.lgw néven mentsd!

DD
D D 91010000
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UTON - ANIMACIO

Készits animaciot a Képszerkeszt6 segitségével, mely az uton haladd auté mozgasat érzé-
kelteti! Ennek az animacidnak az a legfontosabb jellemzéje, hogy nem az autd, hanem a
hattér mozdul el.

El6szor a hatteret kell megrajzolni, autd nélkil. A fazisok szamat az hatarozza meg, hogy
az ut szélén allé targyak hanyadik |épésben keriilnek le a képrdl, illetve — a folytonossag
miatt — kerlilnek vissza az eredeti helytkre.
Hattér rajzolasa
1. A fazis mérete legyen 40 x 40 képpont.
2. Arajzoldeszkozok segitségével rajzold meg az orszagutat és egy-két targyat az ut szé-
|én (példaul egy fat és egy jelz6oszlopot)!

3. A Fazisok ablakban a masolas és beszirds mogé utasitasokkal hozd |étre a masodik
fazist! Az ut szélén lévé targyakat 3—4 képponttal helyezd jobbra! (Ellentétes irdnyba,
mint ahogyan az autd mozog.) Haszndlhatod a fogd és vidd mddszert. A kimaradt te-
riletrészeket szinezd be ujra!

4. A harmadik fazisban — az el6z6h6z képest — told jobbra el 3-4 képponttal az ut szélén
|évé targyakat! Majd ezt a miveletsort ismételd, amig a targyak Ujra a helylikre nem
kerlilnek! A folytonossag miatt a jobb oldalon elt(ing targyak a bal oldalon visszajonnek.

5. Az Animacié ablakban teszteld le az eddig elkésziilt fazisok sorozatat! Ha hibat ész-
lelsz, javitsd ki, majd Ujra teszteld!

6. Mentsd el a fazisokat uton.Ilgw néven!

A hdttér fazisai: 1 1 A J A A | A

Halado auto

Az autdt kalon kell megrajzolni, és a hattér minden képkockajara, fazisara ra kell helyezni!
Fontos, hogy minden képkockan ugyanott legyen, mert az auté all!

1. Nyiss meg egy Uj képsort! A fazis mérete 30 x 20 képpont legyen.

2. Rajzolj egy balra haladé autét, amely a lehet6 legjobban kitolti ezt a méretet! Jelold
ki az egész fazist, majd masold at a vagolapra!

3. Nyisd meg az el6z6leg elkészitett uton.lgw képsort! Minden fazis ugyanazon helyére illeszd
be az autdt! Ha a beillesztés soran a hattér egyes képpontjai megvaltoznak, javitsd 6ket!

4. Az elkészilt animacidt halad.lgw néven mentsd el!

5. Az Animaciod ablakban élvezheted a kisautdd orszaguti szagulddasat.

A haladd autod

fdzisai: Igﬁ’ﬁ Iﬁﬁ ;@ﬁ ;@ﬁ gﬁ’lﬁ @ﬂlﬁ aﬁﬁv Q@EH@
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EGER

Készitsd el a kovetkez6 prezentacidt az egri var révid bemutatasara! A diasort mentsd az
eger.ppt allomanybal

Az egri var Az alsé varkapu

Aki ezt a szot
hallja, Eger,
annak legel6szor

minden bizonnyal
az egri var és hds
védoi jutnak
eszébe.

A lelepZely
torténelem egyik
legfényesebb
pillanata az egri
var védéinek
hdsies helytdlldsa
1552-ben.

1. dia 2. dia

A dombormd A Varmuzeum

Az alsé varkapu ?\ vdr;‘egyexlen
1 b | TEEE s ennmaradf
falan 1992:ben. g o 3 kozépkori épiilete a

vdar védelmének - Vdarmdlzeum. Az

400. évforduldjdn = ; emeleti fatorndc a
helyezték el a ) L NS .~ XVIII szdzadi
) ] = i ' képet adja, az
bronz il | | . Kkepefadja,az,
- s < eredeti folyosét
dombormiivet. nem lehet
meghatdrozni.

3. dia 4. dia
1. A didk hattere fliggblegesen sotétkék—vilagoskék atmenetd legyen.

2. A cimek sotétebb sarga, 54 pontos és a széveg vilagosabb sarga, 36 pontos méret(i
Comic Sans MS bet(tipussal késziljon.

3. Acimek kozépre, a szoveg balra zart legyen.

4. A képeket felvaltva jobb és bal oldalra szird be! (egerl.jpg, eger2.jpg, eger3.jpg,
egerd.jpg)
5. Allits a vetitésre id6zitést, oldalanként kb. 5 masodpercet!
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A VIZILO

Készitsd el a kovetkez6 prezentacidt! A diakon Iévé rajzokat rajzolédprogram segitségével
készitsd el! Munkadat vizilo.ppt néven mentsd! (6 dia)

1.

ElGszor készitsd el a ,fazisrajzokat”! A rajzlap méretét kb. 400 x 400 pontosra allitsd
be rajzolas el6tt!

. A vizildbnak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de torekedjél a ha-

sonldsagral Rajzolas kdzben hasznald a masolas és tikrozés funkcidkat!

3. Az utolsé képen rajzolj hatteret, pl. zold lombokat, kék szin( vizet!

8.

A négy ,fazisrajzot” és a teljes képet vizilo1,... vizilo5 nev( és .bmp vagy .gif tipusu allo-
manyba mentsd!

. A bemutatd sotétzold hatter(, a cimek sarga szinliek és 44 pontos betliméretiek.

Az utolsé dian a kész, kiszinezett kép a hattér legyen, szoveg itt nincs.

. A képek a didkon kozépen helyezkedjenek el, ha szlikséges, akkor a képeket nagyitsd

fel egy kicsit!

A vetitéshez allits be id6zitést Ugy, hogy minden dia 3—4 mdsodpercig jelenjen meg!

Minta:

Nagy a feje, mégse busul... lathatod, a kedve jo...

Hogyan rajzoljunk vizilot?

félhold szdja rad vigyordul...
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KISELOADAS

A bemutatdk vagy prezentdacidk egy el6adas megtartasahoz adnak segitséget, ha megfelel6
kivetit6technikaval rendelkeziink. Egy jo el6adas viszont mar az dkori gorogoknél is az eld-
ado felkésziiltségén, személyiségén mulott. Vegylik szamba, mi sziikséges egy érdekes, tar-
talmas tanoérai kisel6adas megtartasahoz!

Készitsd el a minta alapjan a kisel6adasrél sz616 prezentaciét! Munkadat eloadas.ppt néven

mentsd!

Minta:

Kiseloadas

Hogyan késziiljink egy tandrai
kisel6adasra?

1. dia
Eloadas

+ Figyelemfelkelté |
bevezetés \

* Atéma bemutatasa
* Logikus felépités, a
lényeg kiemelése

2 098]
« lllusztraciok, példak | ) N

S , Www.pngwing. com/enffree-png-yzedm
» Tomor osszefoglalas

4. dia

i H W N =

Elokésziilet

» Tajékozodas a témarol.
» Anyaggy(jtés:
a) konyvtar,
b) folydiratok
c) elektronikus dokumentumok.
* A fontos dokumentumok beszerzése

2. dia

Koszonom a figyelmet.

5. dia

. A képeket a Médiatarbdl valaszd!

Feldolgozas

o
i jegyzetelés
% | = Jegyzetek
rendszerezése
g » Vazlatkészités
Je\l l.

= + Sajat vélemény
www.pngwing.com/en/free-png-ntkqn kia|ak|'tésa

» Olvasas és

3. dia

. A didk hattere legyen egységes, vilagos szin(, altalanosan arnyékolt.
. Az alkalmazott bet(tipus Arial, a cimek félkovér stilusiak, a bet(ik szine sotét.

. A didk tipusai: cim, cim és szbveg, illetve cim, szbveg és dbra.

. Alkalmazz egyéni animacidkat a szovegek, illetve a képek megjelenitésére!
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TUCSOK

Készitsd el La Fontaine: Tlicsok és a hangya cim( versének prezentaciojat! A szoveget nem
kell begépeled, azt megtalalod a tucsok_forras.rtf allomanyban! Munkadat tucsok.ppt néven
mentsd! (5 dia)

1. A bemutatd sotétkék—vilagoskék atmenetl hattérrel késziljon! A teljes szovegnél
Comic Sans MS bet(tipust alkalmazz!

2. Az els6 dian a szerz6 neve és a mi cime szerepeljen, narancssarga szin(, 44 pontos
méretl betlikkel.

3. Averses mese szovege citromsarga szin( és 22 pontos bet(iméretd.

4. Adidkra harom képet szurj be az 1_tucsok.jpg, a 2_tucsok.jpg és a 3_tucsok.jpg dllomany-
bol! A képeket nagyitsd fel kb. a didk terlletének negyedére!

5. A képek és a versszakok felvaltva bal, jobb, fonn és lenn helyezkedjenek el. Az 5. dian
nincs kép, csak a mintanak megfelel6en helyezd el a versszakokat!

6. Allits be a vetitéshez id6zitést gy, hogy minden dia 3—4 masodpercig jelenjen meg!

Minta:"

Mit csindlt a tiicsok nydron?
Csak muzsikdlt két hatdron. JoE - =
Aztdn jott a tél a nydrra, V7 -

s folkopott a koma dlla. »-’ \.{\
o S 2\,

Szomszédjdban élt a hangya:
¢hen ahhoz ment panaszra,
rra kérti kevéske

La Fontaine

A tiicsok és a hangya

1. dia

"Blzadt?- szdlt a hangya ségor.-
Mdr az aztdn sok a jébol!
Tél elején sincs blizdd mdr?

"Mit csindltam? Kérem szépen,
Muzsikdltam- szélt szerényen

tiicsok mester.- Aki kérte,

Hdt a nydron mit csindltdl?" nétdat hiztam a fiilébe."

"Nétat hiztdl, ebugatta?

4. dia

* Magyar széveg és kép Ujabb megjelenése: Diafilmgyarté Kft 2017. ISBN 5998644101410
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MAJOM

Készitsd el a kovetkez6 prezentacidt! A diakon Iévé rajzokat rajzolédprogram segitségével
készitsd el! Munkadat majom.ppt néven mentsd! (6 dia)

1.

S » W

7.

ElGszor készitsd el a ,fazisrajzokat”! A rajzlap méretét kb. 300 x 300 pontosra allitsd
be a rajzolas el6tt!

A majomnak nem kell megegyeznie a mintaként megadott rajzzal, de torekedjél a ha-
sonldsagra! Hasznald rajzolas kozben a masolas, a tiikrozés és a forgatas miveleteket!

Az utolsé képen rajzolj hatteret a majomhoz!
Az 6t ,fazisrajzot” majom1, ... majom5 nevd és .bmp vagy .gif tipusu dllomanyba mentsd!
A bemutaté sotétzold hatter(, a cimek sarga szinliek és 44 pontos betliméretlek.

A képek a didkon kozépen helyezkedjenek el, ha sziikséges, akkor a képeket nagyitsd
fel egy kicsit!

Allits be a vetitéshez id6zitést gy, hogy minden dia 3—4 masodpercig jelenjen meg!

Minta:

Kor, kor... és meg mindig kor...

Hogyan rajzoljunk majmot?

1. dia 2. dia 3. dia

és ez nem Gkaor... hanem egy nagy majom! A majom a dzsungelben!

1¢3%

&

4. dia 5. dia 6. dia



> > > Prezentacio és Grafika

KEPREGENY

Egy csattands, érdekes, rovid torténet leirasara gyakran alkalmaznak képregényeket az Uj-
sagok. A kifejez6 abra és a lényeget roviden leir6 mondatok jellemzik ezt a m(ifajt. A pre-
zentacidkészité program is alkalmas képregény készitésére.

Allits 6ssze képregényt 3—4 érdekes képbdl! Talalj ki hozza torténetet!
1. Vdlassz ki hdrom—négy képet a Képgylijteménybdl!
2. Mindegyik képet kilon-kilon helyezd el egy-egy dian!

3. Aképhez a prezentacidkészit6 program rajzoléprogramja segitségével szurj be képfel-
iratokat vagy gondolatfelhSket! ird ide a torténet révid, lényeges mondatait!

4. Készits egységes hatteret a diakhoz!

5. A vetitési id6t allitsd olyan hosszura, hogy mindenki kényelmesen végigolvashassa a
dian lévé szoveget!

6. Munkadat képregény.ppt néven mentsd el!
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TABLAK

Készitsd el a kovetkezd kozlekedési tablakat bemutatod prezentaciot! A diakon Iévé rajzokat
a prezentacidkészité program rajzoldeszkozeivel készitsd el! Munkadat tabla.ppt néven
mentsd! (3 dia)

1. Adiak hattere vilagossarga legyen! Az els6 didn csak a cim szerepel, 60 pontos méret(i
és ARIAL tipusu bet(ikkel.

2. Atilalmijelz6tablak széle piros. Ezeket kor alakzatbol érdemes elkésziteni, amelyeknél
nem csak a kitoltést, hanem a vonal szinét is pirosra allitod.

3. Hasznald rajzolas kdzben a masolas és a forgatas funkcidkat! A megfelel6 nyilakat az
alakzatok kozul valaszd ki! Egyes rajzelemeket Ures tertleten rajzolj meg, majd a ma-
solas utan mozgasd megfeleld helyre! igy az ismétl6dé vagy hasonld részeket kdny-
nyebb beszurni és javitani.

4. A kész tablak rajzelemeinél alkalmazz csoportba foglalast!

5. Atdablak alatti elnevezéseket tablazatban helyezd el! Ugyelj a cellan beliili igazitasokra
és a betlk méretére!

Tilalmi jelzétablak

—JoloJo 1 Jo] -

Vérakozohely

Megallasi és varakozasi tablak

Kozlekedeési tablak

Behajtani Mindkeét Kételezd Jobbra Megallni tilos Varakozni Varakozni
tilos. iranybol haladasi kanyarodni tilos szabad
behajtani tilos irény tilos

1. dia 2. dia 3. dia

Megjegyzés: A tablak egy része az eredeti feladat mintdjaban nem felel meg a KRESZ-nek,
mert nem varhato el a tablak ismerete, de ha ismert is a tabla, a méretaranyok, szinek,
részletek reprodukalasa nem feladat. Alternativaként itt egy masik, nagyvarosban gyakran
el6forduld tablakat tartalmazd minta:

Tilalmi jelzétablak

SO0 00HY

Megallasi és varakozasi tablak

Behajtani
tilos

Mindkét
iranybdl
behajtani tilos

Szembejovd
forgalom
elsébbsége

Jobbra
kanyarodni
tilos

Megallni tilos

Varakozni
tilos

Parkolasi
dvezet

Parkolasi
ovezet vege

2. dia

3. dia
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