A programozas alapjai

Ebben a fejezetben az algoritmizalds, mondatszer(i leirds, és a (Comenius) Logo nyelv alap-
jainak elsajatitasara talalhatok feladatok. A Logo helyett/mellett a 2020-as NAT a Scratch
és egyéb blokk nyelveket ajanlja. A feladatokban kénnyen mdodosithatd az eljaras blokkra,
az aktiv gomb eseményre. A teknéc helyett (dtnevezhet6) szerepl6 rajzol, de célszer( oko-
san megvalasztani a kinézetet és a fokuszt, hogy értelmezheté legyen a ,,nézés” iranya. Mig
Logoban a szinnel kitoltés megoldott, Scratchben egy teljesen mas megkdzelitési madd, a
kiilonb6z6 jelmezek, hatterek és lenyomatkészités jelenthet megoldast.

A feladatok kozott nem szerepel, de a blokknyelvek természetes megoldasi eleme lehet a
tobb szerepl6vel torténd megoldas, az lizenetkiildés, a valtozdk hasznalata. A blokknyelvek
felhasznaldsi tertilete nem a rajzolds, hanem a tobbszereplds, interaktiv alkalmazasok (ja-
tékok) készitése. Erre és a robotika fizikai vilaggal vald interaktiv alkalmazasira tovabbi fel-
adatok sziikségesek.
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TITKOSIRAS

Titkosits magyar szavakat ugy, hogy a bet(ik helyett azok — a magyar abécében elfoglalt —
sorszamat irod le! Az ,,a” betliaz 1, a ,zs” bet( a 44. Segitségul itt a magyar abécé.
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Mintapélda: ELET = 1019933
Titkositas - kédolas

Titkositsd a kovetkez6 szavakat az el6z6 szabaly alapjan!

a) ORA d) GYUFA
b) zSeB e) TOR
c) DEL f) MAK

Megfejtés - dekoddolas

Fejtsd meg, hogy a kovetkez6 szamsorozatok melyik magyar szot jelentik!

0) 3633 d) BA208
b) 119211 e) 26302621
c) 93106 f) 93127

TELEFONSZAM ELMENTESE

A mobiltelefonok egyik alapfunkcidja, hogy a készilék telefonkdnyvébe sok telefonszamot
lehet beirni. Biztosan Te is hasznaltad mar ezt a funkcioét.

Tedd helyes sorrendbe az itt felsorolt 1épéseket, amellyel egy Uj telefonszamot irsz be a
készulék telefonkdnyvébe!

Lapozz az Uj név opcidhoz és nyomd meg az Indit gombot!

Készenléti allapotban nyomd meg a Meni gombot!

Usd be a kérzetszdmot és a telefonszamot, majd nyomd meg az OK gombot!

Lapozz a Telefonkdnyv menipontjahoz, és nyomd meg az Indit gombot!

Usd be a kivant nevet, és nyomd meg az OK gombot!
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GONDOLTAM

Gondoltam egy szamot 1 és 9 kozott (az 1-et és a 9-et is gondolhattam). A legkevesebb
kérdéssel talald ki, hogy melyik ez a szam!

Irj algoritmust a kitaldlds menetére! Haszndld az &ltalad ismert algoritmusleirdsi modok
valamelyikét!

GOMBAVIZSGALAT

A kirandulé csalad egy kosar gombat vitt a gombaszakért6hoz, hogy megvizsgaltassa ehetd
vagy mérges gombakat szedtek-e.

Készits algoritmust, mely alapjan a szakért6 megvizsgalja a kosar gombat, és szétvalogatja
azokat ehet6 és mérges gombakra!

Egészitsd ki az algoritmust ugy, hogyha nem volt ehet6 gomba a kosarban, akkor megalla-
pitja: ,,A gombavacsora elmarad.”

ULTETESI REND

Az informatikateremben Uj Ultetési rendet alakitott ki a tanar. A tanuldk lelltek eredeti
helyiikre, majd a tanar mindig két gyereket szélitott fel, hogy cseréljenek helyet. Ot hely-
cserével kialakult az uj Gltetési rend.

Készits algoritmust, mely a régi Giltetési rendbdl az Ujat kialakitja! Fontos szabaly, hogy egy
|épésben mindig csak két gyerek tud helyet cserélni. (Példaul: Kati és Laci helyet cserél.)

Réqi liltetési rend:

Dani | Eva | Feri | Gabor
Cili Helga
Béla Ibolya
Anna Janos

Uj iiltetési rend:

Eva | Cili | Helga | Feri
Dani Gabor
Béla Anna

Ibolya Janos
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KOLLEGIUM

Az Uj tanévben a diakok mas helyre keriltek a kollégiumban, mint ahol az el6z8 évben vol-
tak. Szekrényeikbdl is mas szekrényekbe kell hordaniuk személyes holmijukat. Segits a kol-
toztetés Utemtervének Osszeallitasaban, ha rendelkezésre all egy ideiglenes taroléhely,
amelybe egy didk dsszes holmija belefér, és ha egy diak mar kilritette a szekrényt, akkor a
masik didk mar kozvetlenil odaviheti a holmijat! Az 6sszekeveredés veszélye miatt célszerd
a diakokat egymas utan koltoztetni.

ird le a koltdztetés lebonyolitasat harom gyerek esetén (A eset), majd 6t gyerek esetén (B

eset)!
A eset:
ElI6z6 tanév
Kati szekrénye Mari szekrénye Vali szekrénye
. , ideiglenes
Uj tanev téroléhely
Vali szekrénye Mari szekrénye Kati szekrénye
B eset:

ElIGz6 tanév

Kati szekrénye | Eva szekrénye | Mariszekrénye | Bea szekrénye | Vali szekrénye

Uj tanév

Vali szekrénye | Mariszekrénye | Bea szekrénye | Eva szekrénye | Kati szekrénye

ideiglenes
taroléhely

RETES

Kirdnduldson — a hosszu tura utan — az osztalyfénok minden tanulét megvendégel egy ré-
tessel. A biifében négyféle rétes kaphatd: almas, makos, meggyes, turds, melyek kdzil min-
denki egyet valaszt. Segits osztalyfénokodnek, hogyan rendelje meg a réteseket szamo-
tokral

Készits algoritmust, mely megallapitja, hany darab almas, makos, meggyes, turds rétest
kell rendelni!

Hogyan valtozik az algoritmus, ha mindegyik gyerek 2 rétest kap, melyek kilonbozéek is
lehetnek? ird le ennek az algoritmusat is!
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TERMESEK

Oszi kiranduldson a gyerekek terméseket gydjtottek. Estére egy kupacba raktak éket. Ta-
naruk gesztenyét vagy galagonyat keresett kdzottik.

Irj algoritmust, mely megallapitja van-e a termések kdzott gesztenye vagy galagonya!

Hogyan mddosul az algoritmus, ha mindkét termésre sziikség van; a tanar gesztenyét és
galagonyat is keresett?

KERITES

Oszlopokbdl és lécekbdl keritést kell épiteni az

abra szerinti minta alapjan. A kerités oszloppal
kezd&dik, illetve végzddik, és két oszlop kozott
mindig harom |écet kell elhelyezni.
LB N ]

1. ird le a kerités épitésének algoritmusat!
2. [rj algoritmust, amely megadja, hany léc sziikséges a 15 oszlopos keritéshez!

3. Két oszlop kdzéppontjanak tavolsaga 75 cm, egy oszlop szélessége 25 cm. irj algorit-
must, amely megadja, hogy hany oszlop és hany léc szlikséges a 29,5 m hosszu kerités
elkészitéséhez!

EKSZEREK

A lanyok kedvelt kézmdlves foglalatossaga, hogy kilénb6z6 gyongyokbdl karkotét, nyak-
lancot flznek maguknak. Négyféle gyongybdl valogathatnak ebben a feladatban.

csillag rozsszem  aprd  szirom
8 mm 8 mm 4mm 12 mm

Nyaklanckészités szabaly alapjan

A gyongyok méretei:

1. Rajzold le, hogy a kdvetkez6 szabalyok (algoritmusok) alapjan milyen nyaklancot tud-
nal flizni!
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ciklus 1-t61 5-ig
apro
rozsszem

A csillag ismétlés 5 [aprd rozsszem csillag rozsszem apro]
rozsszem
apro

vége

ciklus 1-t6l1 2-ig
ciklus 1-t6l1 2-ig
apro
csillag
apro
vége
rozsszem ismétlés 2 [ismétlés 2 [aprd csillag aprd]
B szirom rozsszem szirom rozsszem]
rozsszem ismétlés 2 [aprd csillag aprod]
vége
ciklus 1-té6l1 2-ig
apro
csillag
apro
vége

Mib6l mennyit?

2. Karkotét szeretnél késziteni az ,,A” szabaly alapjan, melynek hossza pontosan 16 cm.
Irj algoritmust, amely megadja, hany darab gyéngy sziikséges ehhez a karkét6hoz a
kilénb6z6 fajtakbol!

3. Nyaklancodat a,,B” szabaly egy mddositott valtozata alapjan f(izod, ahol a legelsé cik-
lust (ismétlést) hatszor kell végrehajtani, a tobbi véltozatlan. irj algoritmust, mely
megallapitja, hany darab gyongy sziikséges mindehhez!

Add meg a szabalyt!

4. Azittlathatd karkotdt szeretné baratndd is elkésziteni. ird le a karkoté elkészitésének
szabalyat (algoritmusat)!

5. Az aldbbi nyaklancot édesanyadnak készitették. Add meg flizésének szabdlyat!

- —
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TEGLALAP

irj Logo programozasi nyelven eljarast, amely téglalapot rajzol! Az eljaras felhasznalasaval
készitsd el a kdvetkez§ abrakat.

L, | ==

A abra B dbra C dbra

FACSEMETEK

Osszel facsemetéket iiltettiink 6t sorba, mindegyik sorban harom gyiimélcsfaval. Tavasszal
a kertész megvizsgalta a fakat, hogy megeredtek-e vagy sem. Amelyik fa nem eredt meg
arra egy jelet tett.

1. Irj algoritmust, mely elddnti: van-e olyan fa a gyiimélcsdsben, amely nem eredt meg!
2. [rj algoritmust, mely megszamldlja: hany olyan fa van, amely nem eredt meg!

3. [rj algoritmust, mely megadja azoknak a faknak a helyét, amelyek nem eredtek meg,
példaul igy: 3. sor 2. fa!

ISKOLAKORFUTAS

Testnevelésoran osztalytarsaiddal iskolakort futottatok és a testnevelGtanar stopperoraval
mérte a futdsi idSket. Allapitsatok meg, ki volt a leggyorsabb! Az eredmények alapjan ké-
szitsétek el az osztaly futasi sorrendjét!

1. Készits algoritmust, mely megallapitja, hogy ki volt a leggyorsabb az osztalyban!

2. Készits algoritmust, mely az eredmények alapjan a sorrendet irja ki!
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EPITKEZES HAROMSZOGEKBOL ES TRAPEZBOL

Két alapelem segitségével kiilonb6z6 abrakat fogunk késziteni. Az egyik alapelem egyenl§
oldalu haromszog, a masik hurtrapéz, melynek a révidebb alapja a haromszég oldalhosz-
szUsagdval egyezik meg, hosszabb alapja ennek kétszerese.

Logo programozasi nyelven ird meg az eljarasokat, melyek az alapelemeket rajzoljadk meg!
Figyeld meg a tekn6c helyét és nézési irdnyat mindkét alapelemnél!

tanuld haromszog
ism 3 [elb6re 30 jobbra 120]
vége !
tanuld trapéz &
elére 60 jobbra 120 haromszig
ism 2 [el6ére 30 jobbra 60]
elére 30 jobbra 120
vége %

trapéz

Megjegyzés: Comenius Logo program esetén hasznald az aktiv gombokat: legyen harom-
szog és trapéz nevl gomb az alapelemek rajzolasahoz, ezenkivil elére 30, hatra 30,
jobbra 30, jobbra 60, balra 30, balra 69, illetve térélrajzlap nevi gomb!

1. Ez az dbra haromszogekbdl éplilt. Az épitkezéshez a kovetkez6 segitséget kapod:

a) Jelold be az abran ceruzaval a tekn6c helyét és nézési iranyat
mindegyik haromszognél!

b) Milyen utasitasokkal jut el a tekn6c egyik helyrél a masikra?
Van benne ismétl6dés?

c) Epitsd meg az alakzatot az aktiv gombok segitségével!

d) Torold a rajzlapot! Hasznald az ismétlés utasitast és aktiv gom-

bok nélkil épitsd Ujra az alakzatot!

2. Az itt [athato abrat trapézokbdl épitettiik fel. Figyelmesen nézd meg, mert mas, mint

az el6z6! Segitséget itt is kapsz:
a) Jelold be az abran ceruzaval a tekn6c helyét és nézési ira-

nyat mindegyik trapéznal!

b) Milyen utasitasokkal jut el a tekn6c egyik helyrél a masikra?
Van benne ismétl6dés?

c) Epitsd meg az alakzatot az aktiv gombok segitségével! M

d) Torold a rajzlapot! Hasznald az ismétlés utasitast és aktiv
gombok nélkil épitsd ujra az alakzatot!
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3. Ezt az dbrat trapézokbdl és haromszogekbdl épitettiik.

a) Az el6z6 feladathoz hasonldan, el8szor mindegyik alapelemnél
hatarozd meg a tekndc helyét és nézési iranyat!

b) Hatarozd meg, hogy milyen elemi utasitasokkal jut el a teknéc
egyik helyrél a masikra!

c) Epitsd meg az alakzatot!
4. Ezt az dbrat trapézokbdl és haromszogekbdl épitettiik.
a) Van-e benne olyan rész, amely hasonlit az el6z6re?

b) Hatarozd meg, hogy milyen elemi utasitasokkal jut el a tek-
néc egyik helyrél a masikra!

c) Epitsd meg az alakzatot! / \/ \

KREATIV ALKOTAS

A haromszog és trapéz alapelemekbdl nagyon érdekes abrakat lehet épiteni. Prébald meg

Te is! Az igazan szép abrakat értékeljétek kozosen, majd a rajzlapot mentsétek el, illetve
nyomtassatok ki!

Megjegyzés: Szinessé is teheted az épit6elemeket a kévetkezd” Comenius Logo utasitas
segitségével:

a) cseréld ki a hdromszog eljarasban az ismétlés utasitast a kovetkezére:
sokszog [3 [30 120]]

b) cseréld ki a trapéz eljarasban a hdrom utasitassort a kovetkezére:
sokszOog [60 120 30 60 30 60 30 120]

c) At6ltbszin (tlsz!) utasitassal allitsd be, hogy milyen szinl legyen az alapelem.

Minta:

* sokszog [el j1 e2 j2..]: felvaltva megadott hossz és fok értékeknek megfeleléen a teknéc elére haladva és jobbra fordulva
rajzol sokszoget. Az utolso elGrelépés utdn — az ezt esetleg kévets fordulastdl fliggetlenil — visszatér a kiindulasi pozicidba, az
igy bezart alakzatot az aktualis rajzoldszinnel tolti ki.
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HEGEDU

Irj Logo programozasi nyelven eljarast, mely félkdrivekbél a kévetkezd he-
geddre hasonlité abrat rajzolja meg!

Az eljaras felhaszndlasaval készitsd el a kovetkezd dbrakat!

A abra B abra C abra

ROMBUSZOK

A rombusz olyan négyszog, amelynek minden oldala egyenlé. Logo program segitségével
allitsd el6 a kovetkez6 rajzokat, sormintakat és mozaikokat, melyek mind rombuszbdl all-
nak! Segitség: a rombuszt az alabbi utasitas, illetve paraméteres eljaras rajzolja meg.

Utasitds:
ism 2 [el6re 40 jobbra 60 eldre 40 jobbra 120]
Eljaras:
tanuld rombusz :hossz
ism 2 [elb6re :hossz jobbra 60 elGre :hossz jobbra 120]
vége

Alapelem

Az alapelem mindig két rombuszbdl all, a kovetkezbk szerint:

1. irj paraméteres Logo eljarasokat alapl :hossz
és alap2 :hossz néven, melyekilyen alapeleme-
ket rajzolnak! A paraméter a rombusz oldalanak
hosszat adja meg! alapl 40 alap2 40

2. Az eljardsok segitségével rajzolj kilonb6z6 abrakat! Valtoztasd a rombusz oldalanak
hosszat!
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Sorminta

Alapelemekbdl sorokat is alkothatunk, ahol ugyanazt az elemet rajzoljuk tobbszor egymas
utan. Sorokbdl is kétféle van, melyet a sor els6 alapeleme hataroz meg:

3. [rj paraméteres Logo elja-
rasokat sorl :n :hossz | sorl 3 40
éssor2 :n :hossznéven,
amelyek ilyen sorokat raj-
zolnak! Az els6 paraméter | sor2 3 40
a sorban lévé alapelemek

szamat, a masodik para-
méter a rombusz oldalanak hosszat adja meg.

4. Az eljarasok segitségével rajzolj kilénb6z6 abrakat!
5. Az érdekes abrakat szinezd ki, majd a rajzlapot mentsd el!
Mozaik
Sorokbdl mozaikot készithetlink oly mdédon, hogy valtakozva rakjuk a kétféle sort egymas
folé.
6. [rjparaméteres Logo eljarastmozaik :n :m :hossz néven, melyilyen mozaikot rajzol!
Az els6 paraméter a sorok szamat, a masodik paraméter a sorokban |évé alapelemek
szamat, a harmadik a rombuszok oldalanak hosszat jelenti. A mozaik mindig a sorl

eljarast rajzolja elészor. Ha a sorok szama paros, akkor felvaltva tessziik a két sort
egymas folé. Ha a sorok szama paratlan, akkor az utolso sorba is a sorl eljaras kerdl.

7. A rajzablak mérete legyen 500 x 380 képpont. Készits olyan mozaikot, mely az egész
rajzablakot lefedi!

8. Az elkészilt mozaikot tobbféle mddon is szinezd kil A kiszinezett abrakat mentsd el a
Rajzlap mentése paranccsal!

900:8%0 00 0%
prelocelatelatelstel
(RELELERLELES
postestareluieivost
s
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NAPSZAK

A napszakot az hatarozza meg, hogy éppen hany déra van.

Minden szamitégép koveti az id6 muldsat, sajat belsd draja van. Az IDO egy olyan fiiggvény,
mely 4 szdmbdl allé listat ad. Ennek els6é eleme a szamitogépen beallitott 6rat mutatja (a
tovabbi szamok: perc, masodperc, milliszekundum).

A napot osszuk két napszakra: délelSttre és délutanra. Az IDO fuiggvény segitségével alla-
pitsuk meg az aktualis napszakot!

Algoritmus: Eljards Logo nyelven:

napszak tanuld napszak :id6

ha IDO els6 eleme < 12 ha els6 IDO < 12 [kiir “Délelétt] [kiir “Dél-
akkor Délel6tt van utan]
kilonben Délutan van vége

vége

1. Mddositsd az algoritmust, hogy 12 érakor azt az eredményt adja: Dél van!

2. [rj algoritmust, mely az aktudlis éra alapjan a kdvetkezd napszakokat tudja megkiilén-
boztetni: reggel, délel6tt, dél, délutan este, éjszaka!

3. Készitsd el Logo nyelven azt az eljarast, mely mind a hat napszakot meg tudja jeleni-
tenil
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